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PREPARANDO SUA REDE PARA
O MAIOR EVENTO DE STREAMING DA HISTORIA |
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COPA EM NUMEROS

POR QUE A COPA DO MUNDO 2026 E DIFERENTE DE TUDO?

SELECOES
PARTICIPANTES

48

DIAS DE
TORNEIO

PLATAFORMAS DE

STREAMING NO

by
BRASIL

-

JOGOS
TRANSMITIDOS

104

DIAS COM JOGOS
CONSECUTIVOS

217

Sibii

ESPECTADORES
ESTIMADOS (FIFA)

JANELAS DE
JOGOS POR DIA

(APROX. 13H, 16H, 19H, 22H




FRAGMENTACAO INEDITA DOS DIREITOS DE TRANSMISSAQ \

\%

YOUTUBE

104

JOGOS

TODOS OS JOGOS,
GRATUITOS NO YOUTUBE.

52 EXCLUSIVOS.

&OBO

GLOBO | SPORTV | GLOBOPLAY

JOGOS

TV ABERTA + FECHADA.
GLOBOPLAY / GETV.

TRANSMISSAO DE TODOS
OS JOGOS DO BRASIL

i
i : \
i o

SBT | N SPORTS

JOGOS

TV ABERTA. GALVAO + LEIFERT.

RETORNA APOS
28 ANOS.

madeP4it

DISNEY+ | CAZETV RELAY

DISTRIBUICAO VIA CDN

REDISTRIBUI CAZETV VIA
AKAMAI + FASTLY.

MULTI-CDN DINAMICO.




ONDA 1- STREAMING madef4it

0 QUE ACONTECEU NA CONVOCAGAD (18/05/2026]
N

Origem nos streamings: Google (YouTube), Globo (Akamai e Fastly) e AWS. As maiores redes
viram, em poucos minutos, aumentos médios de 70% a 130% sobre o baseline horario — e picos
pontuais de 500%.

O crescimento agregado nas maiores redes do pais fol de 8% a 15% no intervalo. Sinal claro: as
CDNs estio na linha de frente.

0AG
1 IIII IIIII IIII I IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
12:00 14:00 T6:00
May 1B, 2026

10: 06

¥ 1E

+500% § 70-130% § 8-15%

PICO PONTUAL MEDIA DE NAS MAIORES
AUMENTO REDES DO BRASIL

EFEITO NEYMAR OU ALERTA
SENDO IGNORADO?



ONDA 1 - STREAMING madef4it

0 QUE ACONTECEU NO JOGO BRASIL X PANAMA? (31/05/2026)

¢ @ 2026-05-3100:00:00 to 2026-05-3123:58:59 ~ * @ O Refresh ~

Inbound Ultimo: 1.24 Gbps Minimo: 259.06 Mbps Médio: 1.48 Gbps Maximo: 5.88 Gbps 95th: 5.13 Gbps
Amplify - Google
170 Giv's
6G 160 Go's
150 Go's
140 Gbv's
5G
130 Go's
120 Gois
4G 110 Gb's
100 Go's
80 Gojs
3G
80 Gois
70 Gais
26
60 Gofs
50 Gbis
1G 40 Gb's
30 Gois
0 1 1 1 1l 1 1 | | | | I 11 i | i 11 1 1 | 1 11 1 | 1 11 | |
15:00 18:00 21:00 00:00 03:00 06:00 09:00 12:00 10 Gols
May 31, 2026 Jun 1, 2026 e
— —
0 s
Minimo Médio Maximo 95th Ultimo 00:00 02:00 0200 08:00 08:00 10:00 12:00 14:00 18:00 18:00 20:00 22:00
Mama Losy * Kan
B Globo.com 81.26 Mbps 504.79 Mbps 2.34 Gbps 1.89 Gbps 403.79 Mbps = Amplify-01 OUT IO Gide 451 Oide
& Globo.com 173.61 Mbps 978.09 Mbps 3.66 Gbps 3.18 Gbps 834.64 Mbps - Amplily-01 IN 445 Ghls  7.00 Gbls

Dois picos distintos: primeiro tempo + intervalo + segundo tempo PERFIL TIPICO DE EVNENTO AO V!VO:
P95 de 5,13 Gbps: volume elevado sustentado durante parte significativa do evento. FO RTEICONCENTRACAO DE 'AN\U DIENCIA EM JANELAS
Retorno gradual: trifego reduziu progressivamente apds o encerramento da partida. ESPECIFICAS DA TRANSMISSAOQO.

Trafego OUT atingiu pico de 151 Gb/s

4,88 GBPS
BASELINE ~1,0 GBPS DE GRESCIMENTO +SbBREO Antes do pico, rede operava em torno de 30 a 40 Gb/s

PRE-JOGO TRAFEGO. OBSERVADO BASELINE. Aumento aproximado de 3,8x no momento critico

PICO DA 5,88 VARIAGAO _~WMENTODE

APROXIMADAMENTE

TRANSMISSAO CBPs RELATIVA 490% (59X).

INIGIO DA oycos miNnuTOS

SUBIDA ANTES DO JOGO.




ONDA 1 - STREAMING madef4it

0 QUE ACONTECEU NO JOGO BRASIL X EGITO? (06/06/2026)

“ Globo QOBO Atualizando grafico(s) em: 4m 21s Home / globo

Trafego total do ASN do Globo e CDN' s Globo #

30G

20G

10G

. 10:00 12:00 18:00 20:00 22:00
Jun b, 2026
Amplify - Google ’ -
S | Trafego Pacotes por segundo Flows por segundo Volume de trafego
I B CDN - Globo 4.11 Gbps 0 PPS 0 FPS 4435TB

200 Gofs } M ASN - Globo 3.29 Gbps 283.26K PP5 435 FP5 3555TB
180 Gb/s IF
160 Gb/s

140 Ghv's n

AUMENTO s oy PICO DA -
APROXIMADO TRANSMISSAO

BO Ghb/s

35-37 GB/S

B0 Gh/s

MAIOR PRESSAQ °he BASELINE
\ ENTRE 21h PRE-JOGO

0 bfs
0527 00:00 05/28 00:00 05/29 00:00 05/3000:00 05/3100:00 06/0100:00 06/0200:00 06/03 00:00 06/04 00:00 06/0500:00 06/06 00:00 06/07 00
Mama Last * Max
= Amplify-01 OUT 574 Gbfs 184 Gb(s

= Amplify-01 IN 3.07Gb/s 10.2 Ghfs



Os picos nao vao embora.
ELES SE SOMAM!

Do meio da convocacao em diante, antecipacao dos picos noturnos das redes sociais (Meta,
TikTok, X). A rede sustentou esse patamar até o fim da noite.

Implicacao pratica: a Janela operacional critica comeca as 13h e termina na madrugada. Nao
€& mais o horario de pico tradicional.

TikTok

VIDEO CURTO + X
LIVES REATIVAS TEMPO REAL, REACAO A LANCES

INSTAGRAM + FACEBOOK +
WHATSAPP

PICO ANTECIPADO + SUSTENTADO PICO ANTECIPADO + SUSTENTADO PICO ANTECIPADO + SUSTENTADO

( — PADRAO A SER MONITORADO: transicdo streaming -» redes sociais no pds-jogo, com atencido para picos somados
nas janelas em que ha dois jogos simultaneos (+40% sobre o nivel das 19h).




QUATRO HORARIOS POR DIA,
PICO CONTINUO DESDE A TARDE

13H 16H 19H 22H
INiclo 2% horario Pico Sustentado

@xemplo: 24/06/2026 - 6 Jogos no dizD @ico adicional estimach

Fase de grupos - Qua., 24/06

Grupo B Grupo B
Qua., 24/06 Qua., 24/06
Ed Suica 16:00 B Bosnia e Herzegovina 16:00
2 HISTORIA DO JOGO HISTORIA DO JOGO
Grupo C Grupo C
Qua., 24/06 Qua., 24/06
- Marrocos 19:00 »v‘q Escécia 19:00
X > "

. HSTORIADO JOGO == .
n Haiti O Brasil

Sobre o nivel das 19h, nas janelas com dois jogos simultaneos.

Grupo A Grupo A
Qua., 24/06 Qua., 24/06 o o . . .
5= Africa do Sul 22:00 By Tchéquia 22:00 Verificar capacidade dos links antes das 22h em todos os dias

: 3 MSTORIA DO JOGO
@} Coreiado Sul lsl México

prm com JOogos sobrepostos.




PLANO DE ACAO

0 QUE FAZER — ANTES, DURANTE E DEPOIS

Nés, como parceiros de sustentacao, atuamos juntos em cada etapa

A\ N\GORA

» Mapear gargalos: utilizagao atual
dos links em horario de pico noturno,
equipamentos de backbone

» Verificar status de GGC (Google) e
GCA (Globo) na rede

> Avaliar capacidade de transito,
peering IX.br e PNIs

» Revisar carga dos CGNATs (CPU/
Mem)

» Revisar por onde cada CDN chega
em sua rede, e contornar gargalos

» Criar dashboard zabbix/ grafana
com todos os links

> Definir freeze técnico: sem
mudanc¢as nos dias de jogos criticos

1v'a DURANTE

> Monitorar CDNs em tempo real:
Google (GGC), Globo, Akamai/Fastly,
AWS (ter os dashboards prontos)

> Atencao para DUAS ONDAS:
streaming e redes sociais

> Dias com 2 jogos simultaneos:
avaliar links 1Th antes do 2° jogo

> War room simplificado nos jogos do
Brasil (13/06, 20/06, 24/06)

>~ Registrar picos e interfaces
saturadas para analise posterior

y
& P0s-1060
» Consolidar dados de pico por CDN e

interface

» Revisar baseline e ajustar limiares
de alerta

> |ldentificar upgrades de capacidade
estruturais necessarios

» Documentar licdes para eventos
futuros



DA HISTORIA
ESTA CUMEGANDO
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